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SUPER POSTER ANIVERSARIO: 
DOS ANOS DE TOP KIDS 








Con Top Kids de febrero, además de ganar a todos los games te podés pintar la cara. 


Claro, tu revista de este mes festeja el carnaval regalándote cuatro pinturas buenísi- 
mas para que te pintes la cara, las manos, te hagas tatuajes y la pases masa. 
Completamente antialérgica, tu dibujo se va cuando te lavás la cara con agua y jabón... 

asi de fácil. | 





Festejá el carnaval con Top Kids 
Porque la alegría no es sólo brasilera. 
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EDITORIAL 


Top Kids te 
alarga las 
vacaciones 


'O, porque es- 
te número es 
una verdadera 
fiesta, como la: 
que viviste -sin 

colegio- durante enero y 

febrero. Y porque, ade- 

más, tu revista de cabece- 
ra cumple 2 años. 

Comenzamos, entonces, 

por festejar este baticul 

pleaños con un pó 
que, creemos, te va a en- 
cantar: todas las tapas de 

Top Kids. 

Pero esto no lo es to 

Festejamos también co 

regreso de los muñecos. 

Esta vez te 

Spartan, el 

WildC.A.T.s., : 










































del game que los tiene 
como protagonistas. 
Pero claro, la fiest 
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el clan de Lin Kuei. Su aspecto 
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versarios. Utilizará en forma 


ice las “trenzas” que co- 
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Shao Kahn advirtió su | 
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emperador. 









(COTE 7 E 


EE 

ESA oo 

AR 
SS 






















AS EEES 


tón de piña 
Combo: piña 
tada alta, piñ 
EN 
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International Superstar 
Soccer Deluxe 


HA 


D. K. Country 2 
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Earthworm Jim 2 


Mortal Kombat 3 
Power Rangers 
Bugger Man 

Comix Zone 

Zero Tolerance 





Power Rangers 
“Earthworm Jim 
NBA Jam T.E. 
Aladdin 
Heli aéE 


SS: ALO 
MIA 
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- Mortal Kombat 3 = 

" Destruetion Derby Ss 

A . _Wipe out E] 
A a e 

il A: 4 4. NBA Jam TE. = 

5 The need of speed : 
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Wing Commander 3 
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(E 
AE 
Stralh 


Ballz 


Root$ bloody roots 
SEPULTURA 

Torcido 

RED HOT CHILLI PEPPERS 
Sinphony Destruction 
MEGADETH 

Cemetery Gates 
PANTERA 


Two minutes to midnight 
IRON MADEN 

Réplica 

FEAR FACTORY 


Punishment 
BIOHAZARD 

Train of consecuences 
MEGADETH 


El pibe tigre 


cocos ALMAFUERTE . erescsorsoosoa 
Tomando mate en La Paz. 
...os DIVIDIDOS POUEALLIIEIFAAFICICICI AIR 
Castigador 4 


MALON 


e e MT a 


“Vientos de poder 


HERMÉTICA 


La bifurcada 


MEMEEIS) LA BLUSERA 


Hijos nuestros 
TODOS TUS MUERTOS. 





























MI] ace muy poco tiempo, la empresa Origin-Electronic Arts lanzaba para 
| PC-CDRom un game que fue revolucionario. Era el Wing Comman- 
| der, Heart of the tiger, e intentaba reivindicar un género muy critica- 
| do en la antigúedad: las películas interactivas. Este game fue, en ese 

e Í entonces, un gran éxito, ya que no sólo vendió a montones, sino que 
mbién recibió críticas favorables de los medios. Era, a fuerza de ser sinceros, la pri- 
er película interactiva realmente entretenida. 


LA CUARTA ES LA VENCIDA 


No es nada extraño que las compañías de videojuegos superen sus antiguos logros. 
Un ejemplo: la diferencia entre el DKC y el DKC 2. Este es otro de esos casos. La 
cuarta versión de la serie Wing Commander, que se titula The Price of Freedom 
| precio de la libertad), es una mejora, en casi todo sentido, sobre su anteceso- 
Para empezar, a diferencia de la antigua versión en la que los escenarios eran 
Uego incluidos a las actuaciones mediante computadoras, en WC IV se constru- 
eron 33 sets de grabación. Este es un gran avance y el resultado se traduce en una 
mayor calidad cinematográfica. 


EL MAYOR 
ENEMIGÓ 
DE LA 
HUMANI- 
DAD 


El hombre. Esta 
vez, tu enemigo no 
es la raza Kilrathy. 

Resulta que una gue- 
rra civil está a punto 





de desencadenarse y el coronel Blair es 
llamado para detener a los rebeldes en 
la frontera exterñor. Una vez allí, Blair 
se encuentra con que tendrá que to- 
mar una complicada elección, al con- 
frontar los intereses de los dos bandos. 
Agl de aapante como esta historia es 
el resto del juego. 

Pura aquellos que no se encuentren fa- 
imilicaoizados con la serie, el objetivo es 
cumplir una serie de misiones. Esta vez 
parece que el juego va a ser eterno, ya 
que se habla de que tendrá hasta seis 
mmpactos. Otro de los aspectos en los 
que promete brillar este game es en el 
mea de jugabilidad no lineal. Esto quie- 
me decir que dos jugadores no pasarán 
al juego de la misma manera. Esto se 
basa, principalmente, en que las deci- 
siones que tomes a lo largo del juego 
podrán hacer variar los acontecimien- 
tos posteriores. Esto ha sido visto ante- 
mormente en juegos como el increíble 
Final Fantasy lll, en otros RPGs. Lo ver- 
daderamente importante es que real- 
mente te incita a volver al juego para 
descubrir lo que te quedó en el tintero. 


MEJÓR, IMPOSIBLE 


Sería casi imposible enumerar todas las 
virtudes que tiene el WC IV. Desde los 
gráficos, sonido, efectos... y la lista con- 
tinúa. Te aseguramos que la calidad es 
increíble. A simple vista se nota la supe- 
rioridad de este juego sobre la versión 
anterior, sobre todo en el área gráfica. 

En cuanto a los controles, parece que 
esta vez Origin los ha simplificado en 
comparación con la anterior aventura. 
Esto se debe a que algunos jugadores 


FICHA TÉCNICA 


Pe GAME: 





TIPO: . a 
MEMORIA: e E 
SALE En 
JUGADORES: 


DIFICULTAD: 


NMINMECES: 


con menos experiencia los encontraron 
un tanto complicados. 

Con respecto al área de programación, 
hay quienes pensaban que el hecho de 
que los diseñadores hayan prestado 
tanta atención al rodaje implicaría que 
el game fuera flojo en este área. Mos 
complacemos en desmentir este rumor. 
Las semanas que duró el rodaje fueron 
sólo ocho, y un año entero se utilizó 
para la programación en sí. Y a noso- 
tros ese período nos parace más que 
suficiente, sobre todo teniendo en 
cuenta que el resultado brinda jugabili- 
dad intachable... 


LA, MEZCLA 
MAGICA 


Por supuesto que no te 
vamos a revelar muchas 
de las sorpresas que en- 
cierra el game. Pero tené 
en cuenta que hay mu- 
chas. Y muy buenas. Pe- 
ro toda:esta calidad tiene 
un precio. Necesitarás 
una máquina muy equi- 
pada para poder disfru- 
tar este game. Pero es 
un lujo que vale la pena. 
La empresa alcanzó su 
cometido: creó una fu- 
sión perfecta entre pelí- 
cula y game, logrando 
que ninguna de las dos 
cosas interfieran entre sí 
como ocurría anterior- 
mente y logrando parale- 
lamente que sean consi- 
derados.como un todo. 



















































l escaneado 





a na Ve aa Se a 

o icias de un 

evo kombate. Midway, 

pes presa creadora de 

e > las ma tres edicio- 
nes de esta famosa serie. se ha puesto 
“manos a la obra y ha lanzado una nueva 
ión del Mortal Kombat 3 terri- 
mente mejorada. Tanto, que se la 

ría llamar ortal Kombat 4. .- 
Joa re do antiene la historia 
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E mujer de los a 


unía igual ies sus catorce po 


FICHA TÉCNICA 


Arcade GAME: 


ninja reptil; hitans: la siniestra 
banicos y Jade, la miste- 
riosa Ps 


TIPO: 
MEMORIA: 
SALE EN: 
JUGADORES: 
DIFICULTAD: 


MIVELES: 


portal: azul, sobre un puente similar.al - gi 
The Pica ” y, finalmente, la escena del C 
lago a 

La dificultad del game es bastante 2 


do uno de los"cuatro caminos. 
nto más dif 
demás, en este 
' ro ,los “ 'endur 


es, más luchas jugás. 
J e a relncorpora- 
”. ¿Te acordás de 


Aquí están luchando Reptil y Jade en la pantalla del 
infiemo. 


AS arrojar a tu opo ¡ La a AT 
donde a E atafor ayel “7 per igualmente EE queda eli 
- 


: 





e o PP PP“ 


annie o 





Mileena, uno de los personajes ocultos, está luchando contra 
mistenosa Jade. 





Scorpion y su Van Dam Spear. 


Ahora, en el MK3' Ultimate vuelven'a ser incorpora- 
dos, y hasta en una ocasión, lucharás contra tres perso- 
najes seguidos con la misma energía. 


LOS PERSONAJES. 


Otra adición que se le hizo a este game son los nuevos 
personajes escondidos. ¿Recordás que en la pantalla de 
selección de personajes del MK3 había un dragón situa- 
do en el casillero del centro? Bueno, ese casillero.estaba 
destinado al personaje secreto Smoke, al' cual, para sa- 
carlo, se necesitaba conocer el “Ultimate Kode”. 
hora, el MK3 Ultimate cuenta con tres casilleros desti 
nados a los"personajes secretos. Ellos son: Mileena; la 


E A 


Estos son algunos de los Kombat Kodes nuevos. 
















Estos son los personajes, 1 


versión Ultimate. 





hermana siniestra de Kitana, que es- 
conde su verdadero rostro tras una 
máscara; Sub Zero, un ninja: pertene- 
ciente al clan Lin Kuei.que posee las 
mismas características del Sub Zero 
que participó en el. MK2, y por último 
Ermac, un ninja con la vestimenta igual 
a la de Scorpion, pero de color rojo. 
Cuando salió el primer MK, se rumo- 
reaba que este enigmático luchador se 
podía sacar como personaje secreto, y 
hasta llegaron a modificar una foto para 
hacer creer que el truco existía. El pú- 
blico quedó muy ansioso por verlo en 
acción, así-que Midway decidió incor- 
porarlo en esta nueva versión del MK3. 

Estos personajes escondidos se pue- 
den utilizar mediante la aplicación de un 
“Ultimate Kode”. Estos códigos se ins- 
criben una vez que el jugador haya per- 
dido una batalla. Con los dos controles 
se ponen unos símbolos que, si son co- 
rrectos, aparecerá la cara del luchador 
secreto en alguno delos tres casilleros 
con los dragones. 


ALGO MAS... 


Con respecto a los personajes viejos, 
algunos poseen nuevas tomas, por 
ejemplo Stiker, que dispara con su ar- 
ma, o Kano que hace “la bola” hacia 
arriba, además de la forma tradicional 
(horizontal). Hay nuevos Kombat Ko- 
des (son los quese ponen al principio 
de las batallas) que te permitirán elegir 
las pantallas. 

Una vez que hayas terminado este jue- 
go, tendrás la posibilidad de elegir dis- 
tintos símbolos. Cada uno de.ellos en- 
cierra una opción distinta, como por 
ejemplo ver la final de tu luchador, jugar 
con naves de a dos jugadores, ver: las fa= 
talities de los nuevos luchadores, entre 
muchas otras cosas más. 

En síntesis, no podés dejar de jugar a 
este espectacular game de lucha. Espe- 
ramos, también ansio- 
sos, que salga para 
los siste- 
mas ho- 
gareños. 
Si sabe- 
mos algo ¡GRÁFICOS 
sobre es- 
to, te lo dire- 
mos lo antes po- 
sible. 
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Vá Ma 














Mb arkstalkers no es 
OA una “reencarnación” 

ll del Street Fighter. 
Y Es un nuevo juego 
MAA de lucha callejera 
que creó el equipo encargado de 
producir games para arcades de 
Capcom. Ahora, los felices posee- 
dores de un Sony Playstation po- 
drán jugar este fabuloso game en 
sus propias casas, porque esta ver- 
sión “extractada” de los arcades es 
exactamente igual. 

Darkstalkers es un game que lla- 
ma mucho la atención por su.tipo 
de gráficos, nunca antes vistos en 
un juego de lucha. Mortal Kom- 
bat revolucionó este estilo de ga- 
mes gracias a sus gráficos digitaliza- 
dos y realistas. En cambio, en este 
game, los gráficos son como carica- 
turas o dibujos animados. Cuenta 
con diez personajes totalmente ex- 
traños, pertenecientes a distintas 
partes del mundo, quienes están 
dotados de poderes especiales que 
utilizarán para eliminar a todos sus 
contendientes. Cada personaje lu- 
cha por su vida para llegar a ser el 
último maestro darkstalker. 








Los personajes que integran el staff 
de luchadores masculinos son los 
siguientes: Dimitri Maximoff, un 
hombre vampiro; Jonathón Tal- 
bain, un lobo al mejor estilo de 


MS 











Saberwulf (luchador del Kill8r Ins- 
tinct); Victor Von Gerdenheim; 
a.k.a. Frankenstein; Lord Rap- 
tor, un zombi; Anakaris, una mo- 
mia; Bishamont, un fantasma de 
un luchador samurai, Rikuo; Sas- 
quash, el hombre de las nieves. Y 
también tenemos a los personajes 
femeninos: Felicia, la mujer gato y 
Morrigan Aenslaed, una hechice- 
ra. Como podrás ver, sus caracte- 
rísticas son bastante graciosas, al 
igual que su increíble animación que 
lograron los programadores de 
Capcom. 

Las.tomas y poderes son muy pa- 
recidas alos del Street Fighter 2, 


pN combinación de botones. El con- 
trol del juego es muy bueno, para 


que te des una idea, es igual al del 
Street Fighter 2. También se pare- 
cen en cuanto a la cantidad de bo- 
tones a utilizar; en total son seis, 
tres de piña y tres de patada. 

Como todos los juegos de lucha, 























dos luchadores se 
nfrentan con un 
tiempo y una ener- 
a determinada, in- 
dicados en la parte 
Superior de la pan- 
talla. Pero en este 
game, mirá la parte 


Ver que hay una 
rra de energía 
ue dice Special. 
ueno, esta barra 
e irá cargando 
oOco a poco, y en 
; medida que es- 
to suceda, tus poderes serán 
más potentes. El Street 


de Capcom, divertido y 
RF con mucha acción. No tiene 
nada de innovador, ni tampoco 
tomas finales, como-los fatalities 
del MK. Sus gráficos, animación y 
música son realmente espectacula- 
res. 













Si te gusta el 
¡Street Fighter, 













FICHA TECNICA o podés dejar 
Sony GAME: dle tenerlo en tu 
oa ioht Warrior ny PlayStation. 

no tenés 

TIPO: 

orque también 


MEMORIA: E > 
E 'O podrás jugar 


SALE EN: en los arcades. 
JUGADORES: 
DIFICULTAD: 


NIVELES: 
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EXT 
XLS OR E 
RNA 
anciano hechicero 
MEA EE 
ERES 
A ES 
IEEE 
NE! 
MUSA OR E 
[MAT ES 
do por el odioso 
Shao Kahn, se ex- 
E RT 
KATIE E 
LERMA 
mino justo antes de alcanzar a Shang 
ETT 

[SS 
ron derrotados por los luchadores 
del bien y regresaron al Outworld. 
EC E! 
E ro 
UA E ES 
roso de la tierra del mal para que se 
REIR 

* perador, por primera vez, perdona a 
alguien y le concede su deseo de se- 
guir viviendo, pero esta vez el escua- 
MR El! 
Outworld estaría encabezado por él 
mismo, en un segundo “Kombate 
mortal”. 

En este segundo encuentro, que se 
¡AER CNO SS ROS 
SEA TOO at 
y sus poderes eran aún más fuertes 
PARA 
AS ES EA 
ET RES 
chadores de la Tierra para atraerlos 


¡ESA MO ES So 
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O LAS TOMAS | 

al O HECHICERAS | 

| A O 18 (QQ Atentos porque este review 
¡DD ios AN 


también se ocupa de los movi- | 
mientos del hechicero del| 
los eliminaría por completo. El plan [HA VT¿TA 
¡TR ESAS 
E ECON CN : 


AS 
taba otra vez a salvo, | ? 
Lol mucho | 
MA 


A 1 3 
FET 
DEL MAL. 
La derrota enfureció al emperador 
Khan y lo llevó a elaborar otro malé- 
fico plan para atacar a la Tierra nue- 
vamente. Lo que pretendía Khan era [Ef 
que su discípulo a INTA 
dote del Out- - 
MISA 
ER 
A 
sueño de este | 
malvado empe- | 
TEMA 
UEM 
y unificarla al | 
¡TE 
NU 
a su amada reina. | ara 

UR RA ido, y así 
OE 
ACTES tds 
AMS 
rr MS 
A SE 

El tercer “kombate mortal” se 
A SSI 
E sólo vos podrás destruir a 
las fuerzas del mal. El de- 
ber de Shang Tsung, en 
SC 
E TO AS 
mo luchador de es- 
len 
Esperemos que 

(A 


1] botón d 


tar 
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Material escanea 
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Top Kids gratis y sin pasar por el kiosco 


ecibimos muchas cartas con las respuestas co- 


rrectas. Las mismas, participaron en el sorteo y 
bueno, hete aquí al ganador. Su nombre es 
Diego Sebastián Barrea de 
Z a Martín, Pcia. de Buenos Aires. Felicitaciones y, esperamos, 


Mates mucho de la lectura de tu revista durante estos doce 





Las respuestas del desafío anterior 


Las preguntas del mes pasado fueron un poco “malditas”, lo 
reconocemos. Sin embargo, nuestros inteligentes lectores: 
¡ES SES EA ES 
haberlas remitido a Felipe Vallese 1558 (1406), Capital, par-: 
A RR E E UE 
(véase Top Kids gratis sin pasar por el kiosco). Pero bueno, : 
ARS EE IESO ER o Mal 

E RE ER O ER ENEE 
SS sl ES 
rc fíos. Exitos. 


NES S 
IAN l 
INS ERE o E Saturn 

AAA AA | 
3) La Ley fundamental de Murphy es: si algo puede fallar, fan 
llará. 

MR A A ES 
MOTA OO 

A SSA RN 
SR A En | 


E desafiante 


0 MISS SO Aquí están, éstas son las preguntas del desafío de este mes. 





pareció difícil? Eso es porque todavía no viste el que (A RS SR ETS ES 
te proponemos en esta oportunidad. Claro, el pre- en el sobre. Con poner “Top Wins-El nuevo desafío”, US E 
AC MA RE E ER REL es 1 
O A ACA ARA SS 

E EN ER RE! A 
SS ES O OS ¡NOTES E nombres del staff masculino de luchado- | 
caso- acerca de tus propios records en tu game de res del Darkstalkers: the night warriors? 


INES RES AI EA Fernando 
Tol aralol/ . 
NAT Micro ola 
DEIS METEO DAN EOS 

4) ¿Cuál es el nombre de la empresa editora de Jupiter Stri- 
[ll 

RSS ON 
EEE. 


cabecera. Como SS, 

| mandá tu sobre ..... a E 
OS ppyiá 
EOS 
lipe Vallese 1558 
CEIM IN 
MENA 
Loli lo 
ETS 
RA AA 














£us cartas contes 


















TOP KIDS Y TT 
GAMADOR DEL -_ ESA PARA CNS 
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cd OPKiDEG9UB RATA 
po 


CONSOLA 






A as ROSS 





: Y LOS OTROS CAMPEONES 
RDA a (aunque SIN PREMIO) 


este mes 
le corresponde a 


RR RS RS SES 
RS e 
ara tomar la foto, recordá que las luces tienen que estar apagadas y que 
SS ES DIES MN Eo Ec E 
encillamente, perfectas. 















nos, menos las de los kombatientes 
[que participaron en los otros MK. 
Ml Así que vos tendrás que elegir a al- 
ff guno de los ocho luchadores con 
los que cuenta este game para des- 
truir al malvado Shao Kahn o, en su 
defecto, mediante un Kombat Kode 





o jugaste en arcades, lo 


jugaste en SNES y tam- 

bién en Sega Genesis y 

en Playstation. Ahora 

es el momento de ju- 

gar al Mortal Kombat 3 a donde 
quiera que vayas porque la versión 
É para el sistema portátil de Ninten- 
i do de 8bit, el Game Boy, está en 
camino. 
Sí, ahora el MK3 tiene su versión 

il para el Game Boy, y con sus es- 
il pectaculares Kombat Kodes, fatali- 
ties, pls especiales, y hasta 




























cen de este juego un espectáculo: 


man el staff de kombatientes son:!| 
¡Sektor, Sindel, Kabal, Sheeva, | 
Sub Zero, Kano, Sonya, Cy- 
rax, y el personaje especial. A 
¡Smoke, y como dijimos ante-| 
lriormente, también están inclui- 
¡dos los Kombat Kodes. Y, de 
Iso, ¿te acordás qué son los Kom- 
bat Kodes? Bueno, son códigos o 
¡claves formadas por varios símbo- 


ubicados en una determinada se- 
¡cuencia para que así funcione un 


nal del juego. O jugar a oscuras; O 
sin trucos, entre muchísimas otras 
l cosas más. Si conocés los códigos 
ide los arcades podés probarlos 
¿porque los mejores han sido trasla- 
ados exactamente igual. 


¿le acordás más o menos de qué 
¡trata la historia? Bueno, el MK3 se 
E desarrolla en la mismísima Tierra. 
2 Shao Khan, el emperador del Out- 
world revive a la malvada reina Sin- 
del y se propone extender. el Out- 
world en nuestro planeta. Absorbe 
las almas de todos los seres huma- 


-NOBEDADES 


llos. Estos símbolos tienen que ser El came Boy también te ofrece 


truco especial, como es pelear SN 
ff contra Shao Khan, el personaje fi-| 























































Sheeva y Kano, dos titanes a punto de entrar en acción. 


A 
RHANO 


Todos los personajes que Eto Las 


AA 





podr ar por smoke. 

También han sido transladados los 
tres niveles de dificultad que tiene 
este game. Cuanto más alto es el 
nivel, más son las luchas que debe- 


Erás jugar, 
P"Sólo se han incluido cuatro esce- 


narios entre los cuales está el del 
subterráneo, y al igual que en todas 
las versiones, al ejecutar un gancho 
en esta pantalla, el jugador golpea- 
do saldrá expulsado hacia arriba y 
pasarán a la pantalla superior, que 





se desarrolla en las calles donde 
continuará el Kombate. 

También podrás jugar de a dos 
con el cable adaptador, el Link Ca- 
ble. Este conecta a dos Game Boys 
y cada jugador verá la lucha en su 
correspondiente pantalla. Si tenés 
un Super Nintendo también po- 
rás jugarlo mediante el Super MA 
same Boy, el adaptador que! 
rmite jugar los juegos de Game 
y en un SNES. O sea que se ve- 
án en el televisor, no en pantalla 
'ompleta, pero sí con una visión A 
astante grande. Y además se le 
uede dar color a las cuatro tona- 
ades de negro que tiene el Ga- 
e Boy. 

If ¿Seguramente te habrás pregun- 





ado cómo se habrá adaptado el 


ntrol de seis botones a los dos 
del Game Boy? La respuesta es que 
los programadores del game hicie- 
ron un sistema que funciona según 
la intensidad con la que apretes los 
botones. O sea que si presionás a 
fondo un botón de piña, el perso- 
, haje usará su golpe más poten- 
Cte, y si lo apretás despacio, usa- 
rá su golpe más débil. 




















do el mundo conoce al MK3. 
ta versión conserva las bases del 
me, desde la técnica hasta la ac- 
ón y la violencia. Esta es una 
uena oportunidad para tener un 
K portátil. 


FICHA TÉCNICA 


Game Boy GAME: 


TIPO: 
JUGADORES: 
DISICOETAD: 


NIVELES: 


f EL Pa DEL 
Í FUTURO HA 
LLEGADO 


odos los games de este 

estilo, de puntería y dis- 

paros, nunca se han des- 

tacado, hasta que salió el 

Virtua Cop. Primero, 
para los arcades donde capturó la 
atención de los jugadores. Ahora está 
disponible para el Sega Saturn, la 
mueva máquina de Sega que cuenta 
con 32bit de capacidad. 

A los jugadores que no les gusta es- 
te tipo de games, a partir de este mo- 
mento puede ser que cambien de opi- 
ñión. El juego no tiene una historia 





































pero la acción que ofrece es ilimitada 
Lo que tenés que hacer es eliminar 
gente, mediante tu arma. Y luego eli 


un poquito más de gente. 

Esta es una de las más perfectas 
transposiciones de un game de arcade 
para un sistema hogareño. Claro que 
el Saturn tiene un gran potencial, pero 
igualmente es difícil recrear esos mun- 


ractuás con todos los villanos que s 
interponen en tu camino. Todo esto, 
más la increíble animación de los per- 
sonajes, hacen que este juego sea úni- 
co en su estilo, 

Todo es igual a la versión de arcade, 

y si te interesa saber si la de Saturn 
conserva la misma violencia que los 
arcades, la respuesta es afirmativa. Al 
dispararles a tus oponentes, ellos ha- 
rán los mismos saltos, caídas y expre- 
siones y hasta inclusive, les podrás se- 
guir disparando algunas balas extra 
una vez que ya los eliminaste. Esta es 
una de las cosas que hacen al Virtua 
Cop un juego extremadamente realis- 
ta. Los movimientos de los personajes 
son impresionantes. 
Es un juego en primera persona , O 
sea que lo único tuyo que se ve en la 
mantalla es una mira perteneciente a 
mo arma de fuego, la cual tendrás que 
para dar en el blanco. 


EL SATURN TIENE 
MUCHO PARA DAR 


pa AA PA E 











atrapante y es bastante monótono, 




















Í más fuerza, 


i que tiene este game es su pre- 
¡cio (demasiado alto, claro). Se 
ivende junto con una pistola, y de nin-= 


minar más gente. Y también eliminar $ 


dos tridimensionales en donde inte-] 


Í rio con un teclado de computadora... 










La versión para los arcades es increl- 
ble, al igual que la de Saturn, pero este 
último tiene algunas ventajas adiciona- 
les. Una de ellas es que cuenta con 
unas pequeñas animaciones con gráfi- 
cos tridimensionales, creados con 
computadoras de Sillicon Graphics. 
Otra es el nuevo modo de prácti- 
ca que te ayudará para que te 
conviertas en todo un 
experto. Y la tercera 
y úl- 
tima 
me-7 3 
¡ora A 
es el 
soni- 
do y 
la música, que en 
esta ocasión se es- fl. 
cucha con mucha f 


ESEaNDD 
AN E 


Preparate para, defenderte de Este ataque de hachos 


























El único AO 





Aquí podemos a una de las pantalla as. Se ve el 
“bonus” que tiene este juego. 


guna manera puede adquirirse el car-' 
tucho por separado. ¿Por qué? Bueno, 
lun juego de disparos y de puntería no! 
lse debe jugar con controles comunes 
¡porque lo desprestigia mucho y, por f 
otro lado, lo dificulta un montónl. Es 
o mismo que jugar a un juego de Ma- 


No sólo los “villanos participan de este game. También 
z hay a inocentes, y ojo, ¡no les disparen! 
¿No les parece que perdería un poco : hos 


la gracia?. Bueno, para nosotros y los 
creadores de Virtua Cop, así es. Ade- 
más, si querés jugar de a dos jugado- 
res, también tendrás que comprar, por 
separado, una pistola más. 

En síntesis, todos los que tengan un 
Saturn, les guste este tipo de juegos y 
además tengan el dinero suficiente pa- 
ra  com- 


rarlos, no z 
Aden siun FICHA TÉCNICA 
Sega Saturn GAME: E 
segundo en ; que decíamos sobre los saltos y movimientos 
ir por él. de los personajes al ser eliminados. 


TIPO: 
MEMORIA: 
SALE EN: 
UGABORES: 
DIFICULTAD: 


MIVELES: 


"E 


ELE 
PARA UN VIAJE 


upiter Strike es uno de los 
nuevos y espectaculares títulos 
para el Sony Playstation, la 
revolucionaria consola de 
i apaz de reproducir 
nes y sonidos ver- 
| daderamente increíbles. 


a seo famosa pa sus fabu- 


CD» Bueno, lo que pretend 

m con este título, fue rec 

ia que contienen algunos juegos, 
como los recientemente menciona- 
dos. Jupiter Strike carece un poco de 
originalidad, porque está basado en 
otros juegos exitosos del mismo esti- 
lo. Pero igualmente sus gráficos supe- 
iran ampliamente a lo que se pudo ju- 
gar en cualquier otro shooter sobre la 


Una terrible explosión se produce a nuestro la- 


do, pero no se distraigan porque los enemigos 
siguen atacando. 


Aquí estamos en un paisaje espaci 
gran planeta de fondo. 


4 chos con polígonos 


¡sentaciones que ha- 
2 yas visto, con impre- 
La editora de este game es la presti-' 


10 faz de la ' 


gráficos es 


y las texturas que les: 
fueron aplicadas son 
excelentes. 

Lo primero queob- 
servás al jugar a este 
game, es una de las 
más perfectas pre- 


mo: 
MIEVIORIA: 


SALE EN: 


sionantes e inmensas 
explosiones y naves 
volando a través del 
espacio. Estos clan l- 


MIVELES: 


pertos de Accla 

en los efectos di 
tion tiene una gr: 
que fue muy bien aprovechada, pero 


también tiene una gran capacidad au- 
ditiva, ya que consta de 24 canales def 
audio y una placa de sonido de 16bit.f 


En Jupiter Strike sólo dos canales fue 


ron usados para la música y otros! 


dos, para los efectos de sonido. Esto 
desmerece mucho al PSX ya que pu- 
diendo hacer un juego con un sonido 
espectacular, lo hicieron con una cali- 
dad pobrísima. 


CORTO... PERO 
VARIADO 


Hablando más concretamente del jue- 


go, es muy difícil. Tiene distintas vis- 
tas, desde adentro de la nave hasta su 
parte trasera. Los movimientos de tu 
transporte y de la pantalla son muy 
lentos, mientras que los enemigos son 
muy rápidos y habilidosos, creando 
una gran desventaja. Pero con bastan- 
pe práctica, seguramente llegarás muy 
lejos y hasta inclusive podrás termi- 


E nártelo. El game es muy corto, pero 

E las pantallas son muy variadas. Algu- 
nas de ellas transcurren en una cueva, 
E en el espacio o en basas espaciales. 


La nave que tenés que manejar es 


É muy parecida a la del Star Fox, y sus 


FICHA TÉCNICA 


SONY GAME 
PLAYSTATION y 


JUGADORES: 


DIFICULTAD: 


sonido. El Playsta- 
n capacidad gráfica, 


rmas son muy 
uenas. Para dis- 
arar tiene una 


ectados con un! 
cuadrado que se! 
les coloca alrede-? 


asestes tus dis- 
ros en las naves 
emigas. 
Ya debés estar 
terado: el PSX 
osee una tarjeta que te permite gra- 


¡bar el progreso de cualquier juego, o 

sea que si llegás a una pantalla bastan- 
¡te avanzada, luego podrás grabar el 
¡game desde allí y continuarlo cuando 
|] quieras. 


Si sos el feliz poseedor de un Sony 
Playstation, y además te gusta este ti- * 


¡po de juegos, no dudes en tener al Ju- = 
! piter Strike. Obviando el tema del so- 


nido y de su corta duración, este ga- 
me te dará una acción y una diversión 
absoluta. 


Nuestra pequeña nave se enfrenta a una 
base espacial eigante. 


Esta es una de las pantallas de las que te ha= 
blamos anteriormente. Todo se desarrolla dentro 
de una cavema. 

















que tengan este sistema 
también tienen la oportu- 
nidad de jugar al Y 
Man. Los gráficos tienen 
la misma calidad de los del 
Nintendo, y son al estilo 
Mega Man, o sea todos 
relacionados con las má- 
quinas y los robots. 


deslizamiento, y hasta Ñ 
su gran amigo Rush, 
el perro robot, tam- 
bién se encuentran 
en esta versión. En lo 
único que te ayudará 
Rush es en alcanzar 
plataformas altas, sal- 5 



























MEGA MAN, ue 
CLASICO D”" 
VIDEOGAN 3 


í, Mega Man ha vuelto. 
Suponemos que todos us-' 
tedes habrán oído hablar :.4 
alguna vez de este perso-:. 
naje, el cual apareció en 
más de una docena de versiones para | 


muchísimas consolas, como el Nin- e 


tendo de 8bit, el Sega Genesis, el Su- Sl, 


per Nintendo, PC, Game Boy e, inclusive, | 


actualmente se está preparando una ver- 
sión para los arcades. 

A Mega Man también se lo conoce co- 
mo Rock Man, el nombre con que lo 
bautizaron en Japón. Bueno, el creador de 
esta maravilla es Capcom, la empresa 
que produjo otros éxitos como Street 
Fighter, Final Fight, entre otros. Las pri- 
meras versiones fueron para el Nintendo, 


el cual cuenta hasta el momento con seis 


secuelas de Mega Man. 
Ahora es el turno del sistema portátil 
de 8bit de Sega, el Game Gear. Sí, los 


a 





, Pero primero, 

para los que no 
conocen a este tí- 
tulo, les podemos 
decir que es un 
juego de platafor- 


cuatro robots -que te darán sus 
armas-, con las cuales tendrás 
que destruir a cada uno de ellos 
“descubriendo con que arma- 
mento les hacés más daño, Pero 


ETE] 


PKIDSCLUB 


extensas balls os de ene- $ 
migos robotizados. 4 

En esta oportunidad son sólo cua- “% 
ro robots a los que tendrás que de- ' 
rrotar. Estos fueron sacados directa- 
mente del Mega Man 4 y 5, pertene- 
cientes al Nintendo. Estos son: $ 
BrightMan, StoneMan, StarMan-— 
y NapalmMan. 

La jugabilidad también la han dejado in- 
tacta. Los movimientos básicos que po- 


see Mega Man, entre los cuales están el 


arma común llamada Buster, el poder 


que se recarga llamado Mega Buster, el 


EXE 





ma, que consiste en derrotar a! 


previamente tendrás que pasar] 





en donde tiene un re- 
sorte. 

El malo de esta se- 
rie de juegos es el 
Doctor Willy, que 
esperamos que diga 
presente en esta ocasión. Si es así, apare- 
cerá luego de derrotar a los cuatro per- 
sonajes iniciales. 

La desventaja que siempre tuvieron to- 
dos los Mega Man es que son sólo para 
un jugador. Pero hay una excepción, por- 
que en la versión de los arcades, podrás 
jugar de a dos. 


ES 


¡A TODO COLOR 


Ir? Megaman es nuevamente portátil. Pri- 
mero fue en el Game Boy, pero en 
blanco y negro. Ahora, en el Game 
Gear podrás jugar a colores. ¿Qué? 
¿No te dijimos que este sistema era a 
ieilad ho ahora, ya lo sabés. 


loli dl 


En este momento en que la industria es- 
tá en una etapa de transición en la cual 
las consolas de 8 y I6bit se están quedan- 
do atrás, este título es una buena oportu- 
nidad para seguir disfrutando de estas 
consolas, que te podemos asegurar que 


tienen mucho que ofrecer. 


y- j 


tando sobre su lomo: ' 
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AS 










































hp on el equipo 
CQ más renombra- 
; a 1 les o ti- 


Ys. fama and 
AE a a la tevé y también al 
game que, a la brevedad, 
E remos la oportunidad 
tar. Ahora, te con- 
istoria de los 






de todos y 
s protagonis- 






Son un verdadero equipo. ' | ¿4 ar] 
Cada uno de sus miembros EE SN 

tiene el poder que lo hace 
único e indispensable 
para formar eso, un 





1. 









a -Cre 
dibujante Jim : 
nen la suma de 
dades es se da Eno 






idad d y la as del lag 
ia donde luchan 
1. T.S. contra Dae- 
los ha llevado a 
" a los X-Men en 
del públi- 

















y el mal se enfren- 

la idea de Lee, en 
u enario intergaláctico 
onde todo es posible gracias 
E 'a los superpoderes conque 
* cuentan cada uno o de los ban- 


0 que le brinda enormes poderes y 
¡Spartan es el comandante de los lo convierte en el indiscutido 
Gatos Sal (Wild se traduce — de los kherubines, nes, en pos 
mo salvaje, mientras que la sigla d ¡ onformaron 
e es traducida como “gatos” 5, 
> nigos). En realidad, 
ifica Covert Action í 
| E Aa ón E a aportando a los WildC. 
' lidades tan disímiles que van de: 
la Pen ES ca teletransportar en caso de n 
E a E 
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Jas 
E 






hasta meterse en una red i 





— AAA A 





DAA ES E y 








seer a los terrícolas. Los únicos 
que pueden evitar que los Dae- 
monites -tropas extraterrestres 
que responden a Lord Hels- 
pont- se adueñen de los seres 
humanos son los WildC.A.T.S. 

Cuando capturan a algún ser te- 
restre, His na o Tap: estry 

2 K JS. 

































a WII ATS, Gene el eo da 
2 reescribir la historia, de camb 
un final que se perfila irremedia- 
ble. Se trata de Vodoo, quien 
tiene el poder de exorcisarlos. 















dC.A. Perman nentemen- 
te nuevos pe lig os acechan. Los 
aliens EEES ds Helspont 
poseen nuevas e indestructibles 
armas que ponen a prueba las 

Quizás eso sea lo más atractivo 

de esta historia: siempre se rees- 
cribe. De la misma manera, siem- 
pre está más apasionante. 








año pasado, lanzó este especia 
lar juego en los Estados Unidos. El 
tema es más o menos así: vos to- 














on este oO Ea cias a misión con- E — UN 
ord Helspont y sus maléficos tra ip a ico a y sus K E 
emonites, Daemonites. E atravesa- 3 * Te 
S ES ll) me dos d Al 7 P 


. “No lo ha- 


= no. sólo arecerá que te ma- 
me dice la promo- Ph 
' o pronto, todo ¡ 
| de los tantos du nos mata | ps 3 











E E 















contamos parte MM Mn 2 .. SNE Um 
_de su historia. Aho- MECO de, A AQ da 
E vas a poder cono- | a <N a W 

SS de a a 








técnica de cada 
es ES 


ein 


cdas invencible seno. EN 
y _ AI atractivas- de mujer. Col on muy amigo de Vodoo y juntos con- 
LOR D EMP:. ES WildC.A.T.S. PoR e a forman una pareja temible. 
a teletransportarlos a cualquier lu- 














, de los WIlEGATTS. a pe- 
sar de 'no tener un poder efectivo. 
Eo es el cerebro y no un lu- 











GRIFTER:.. misterio- 


oO y quizás esto se deba a que se 
) salita a tras una máscara. es: 
“8% mas (en realidad, es el único) de 
A N Fes un robot equipo qe posee armas de fuego). 
con cerebro humano: a, , además, el oo de sumarse E Ale cd tE 
líder del grupo ya que su inteligencia T.S. se de 
; bina con lo práct ein-=  d 
ac pa sun baj tos. No entiende cómo la gel 
1 puede sentir amor, lástima o 
pasión. 



























os Daemonites son los 
UB..0. 1.0 enemigos de 
los WildC.A.T.S. Esta 
fuerza se opondrá con 
todas sus armuz a las 








Ph a * 


IDO! Y) m su poder se basa 8 Te. Í 
en n su cerebro El bela dl no uN 
 armament HI 





es quien 

es uno ES IEA secuaces o opondrá a los WildC.A.T.S. Es el je- 
de Helspont. Sus poderes, | e se fe de de S omite, y no repara 

al ser interpondrán una y otra vez en la en gastos a ae oz de tratar de eli- 
(ee batalla que libran nuestros am a nd. a nue am 


Námayon tenacidad se 









es la más se: E Y! ec de los 
daemonites. Precisamente es su be- 
lleza su arma más letal. 










cidad para manejar pias 

Eo marcamos po 
ndo especial. Sus poderes se ba- 
en sus manos. 5 leo 





























ara que exista un tráfi- 
co -de lo que sea- debe 
existir un origen y un 
destino. Un país de sali- 
da y otro de entrada. 
La Argentina figura entre los prime- 
ros. Debido a nuestra rica naturale- 
za, muchas de nuestras especies -se- 
riamente amenazadas- son víctimas 
del tráfico de animales. 
Laboratorios, zoológicos, particula- 
res, circos, son clientes potenciales 
de miles de especiés animales, y 
otro tanto vegetales, porque -y to- 
memos nota- también existe un trá- 


Inauguramos esta nueva sec- 
ción de la revista -la destinada 
a la ecología- y lo hacemos 
con una nota que, creemos, 
nos parece súper interesante. 
Es la. que habla del tráfico de 
aniiales. Escribinos y conta- 
nos qué te pareció. 


fico de flora que pone en peligro a 
24 mil tipos diferentes de plantas. 
¿Ejemplos? En todo el mundo y du- 
rante el transcurso de un (1) año, 
pueden ser vendidos y, por ende, 
comprados, más de 50 mil monos, 4 


millones de pájaros, colmillos de 
marfil de 70 mil elefantes africanos, 
3 millones de tortugas y, en lo que 
se refiere a las plantas, 4 millones de 
cáctus y | millón de orquídeas. En 
cuanto a los números locales, pode- 
mos decir que nuestro país está a la 
cabeza en la lista de países “expor- 
tadores” de reptiles, buscados espe- 
cialmente por sus cueros, y pájaros. 
Vale destacar que Latinoamérica, 
conjuntamente con África y el su- 
deste asiático, se señalan como las 
mayores regiones abastecedoras del 
mundo. 





a ¿Podría definirse al marfil como el oscuro [E 
objeto del deseo que lleva a la muerte 
. a miles de elefantes. 


ATAR E 





Hay especies más amenazadas que 
tras. Los números vuelven a dar- 
hos una mano en esta ocasión. En la 
metualidad, algo así como 2500 ani- 
males y 35000 plantas se encuen- 
iran en peligro o en vías de extin- 
ion. Con decirles que no son po- 
mas los que comparan este negocio 
BN cuanto a rentabilidad -es decir, 
lo que se refiere a las ganancias-, 
Mmm el tráfico de armas y el narco- 








PA 


A E 


E > Me - > > e a 
El tigre es un animal buscado por los más inescrupulosos. Por lo general, son vendidos 


Seamos puntuales. En 20 años, el nú- 
mero de rinocerontes negros ha des- 
cendido en un 90 por ciento. De 65 
mil que existían promediando los años 
setenta, hoy sólo ;y 

encontramos 4000. 
Las proyecciones 
estadísticas indican 
que, de aquí a 30 
años, los rinoce- 
rontes podrían de- 
saparecer de la faz 
de la tierra. 

Las organizacio- 
nes mundiales 
protectoras de 
animales coinci- 
den, en mayor o 
menor medida, 
con la lista de ani- 
males amenaza- 
dos. El tigre sibe- 
riano se ubica a la 
cabeza: sólo exis- 
ten unos doscien- 
tos en libertad. Le sigue un ejemplar 
conocido para nosotros: la nutria gi- 
gante, a quien aquí cerquita, en Uru- 
guay, ya se la ha dejado de ver. 

Los gorilas siguen en esta lista de 
preferencias de los traficantes. Es 
“casi” lógico si se conoce el precio 
en el libremercado negro: casi cin- 
cuenta mil dólares. 

Antes hablábamos de los rinoceron- 
tes y debemos decir que, si las ex- 
pectativas del africano son exiguas, 
las del rinoceronte de Java son ver- 
daderamente malas: hay sólo 50 
deambulando en total libertad. 


a zoológicos y circos. 





El oso panda: habita en el continente asiático 
y la depredación de los bosques de bambú - 
donde él encuentra'su alimento- también lo 
pone en peligro de la misma manera que 

lo hacen los cazadores. 





La lista continúa: el elefante -amena- 
zado por el tráfico de marfil-, el ti- 
gre, el leopardo, los reptiles ameri- 
canos, cocodrilos africanos, los koa- 
a las y los osos 
22 panda continúan 
ID en las ubicacio- 
FB" nes de este ne- 
O fasto ranking. 





Distintos organis- 
mos internacio- 
nales discuten 
durante todos 
los años qué me- 
didas tomar para 
terminar con el 
tráfico ilegal de 
animales. Lo cier- 
to es que las solu- 
ciones no aparecen. Algunos países 
africanos -cuyas frágiles economías 
podrían llegar a obligarlos a ser más 
flexibles en cuanto a la legislación 
que protege a su fauna autóctona- 
proponen legalizar la caza en deter- 
minados sectores para, de esta ma- 
nera, disminuir la venta ilegal de 
ejemplares. 

Mientras las charlas continúan en 
búsqueda de algún tipo de acuerdo, 
sólo podemos agregar que miles de 
especies de animales dependen de 
que, finalmente, se encuentre algún 
tipo de solución. 








as dos compañías 

gastan cientos de mi- 

les de dólares para 

venderte (vender- 

nos) su hardware. 
Las dos enfrentan una variedad 
de obstáculos aunque, tal vez, 
el más importante de todos 
ellos es determinar quiénes so- 
mos nosotros. ¿Que no enten- 
dés nada? Bueno, si querés te- 
nerla más clara no te pierdas 
este super informe de estos dos 
gigantes de la industria: Sony y 
Sega. 














> mera) 











Según estudios realizados reciente- 
mente, habrá más de 17 millones de 
consolas vendidas de 32 y 64 bits 
para finales del año “97. Esto quiere 
decir, en términos estrictamente 
económicos, mucho dinero para las 
empresas de hardware y software. 
Es por esta razón que empresas co- 
mo Sony y Sega se encuentran en- 
frentadas en una lucha cara a cara y 
cuerpo a cuerpo. 

Aquí, en Top Kids, ya te hablamos 
del hardware en sí, pero esta vez 
vamos a contarte cómo tratan de 
convencerte para que compres su 
sistema. Bah... vamos a hablar de al- 


cal 
EA y 
IAS PS 


a ES 
LC 


so muy renombrado en los tiempos 
que corren. Señoras y señores, con 
ustedes, el negocio del marketing en 
los videogames. 

El tener sistemas poderosísimos hoy 
enpdía no significa nada si estos 
sistemas no tienen una campaña de 
marketing que los respalde. Des- 
pués de todo, la publicidad se en- 
carga de hacerte saber que hay un 
producto que espera para que lo 
compres. Esto es especialmente ne- 
cesario si el producto es tan caro 
como en el caso que nos ocupa. 


SOBRE MITOS Y 
LEYENDAS 


Para empezar, hay que deshacerse 


ide los mitos. Sobre todo, de aquel 
Méque afirma que los videojuegos son 


comprados por chicos muy chicos. 
La nueva generación de sistemas no 
apunta a este sector de la sociedad 
sino a la denominada Generación X 
(tema que tratamos desde otro án- 
sulo en las páginas 44 y 45 de la re- 
Vista) y las que le fueron en saga. 

Bueno, antes de hacer nada, las dos 


flempresas intentaron establecer por 





qué medios los consumidores de 
estos productos podrían ser capta- 
dos. ¿El resultado? Todos los medios 
de comunicación. 

En Estados Unidos, las principales 
campañas son las que se llevan a ca- 
bo a través de la televisión. El moti- 
vo es el siguiente: de acuerdo con 
los estudios de mercado, se ha lle- 
sado a la conclusión de que no to- 
dos los consumidores leen. Además, 
los encargados de esta tarea ya tie- 
nen una idea de que los sistemas y 
las publicidades son, en su gran ma- 
yoría, redundantes, porque las revis- 
tas mismas se encargan de hacerlo 





Me A 


iconocer. Pero estos no son los 
¡únicos medios por los cuales pu- 
iblicitan estos gigantes. Para 
imencionarte otro medio revolu- 
icionario, Sega y Sony ya tie- | 
nen sus propios kioscos inte- 
iractivos en la Internet. 


ÉXITOS 8 
FRACASOS y  £s 


Pero ojo, no te creas que estas 
¡campañas son siempre exitosas. 
¡El primer ejemplo que aparece 
en nuestra memoría es el de la 
icompañía 3DO, que le dio un * 
¡enfoque más educativo a su pro- 
ducto. En lugar de basarlo en 
juegos, centró su estrategia en la 
promoción de su sistema como | 
un revolucionario CD ROM con 
CDs educativos. El público no Y 
respondió de acuerdo con las | 
expectativas. o 
Y no es el único caso. El 
Atari Jaguar -claramente, 
un sistema de games- tam- 
bién fracasó. Entonces, ¿po-. 
drán Sega y Sony atraer una 
atención ya buscada por 
otras empresas anterior- 
mente? Todo parecería indi- 
car que sí. 
Por lo menos, esto es lo que 
nos hace suponer que el 
¡consumidor no sólo se fija 
en las publicidades en sí, sino 
que también tiene en cuenta 
que el producto sea lo que la 
publicidad promete. 

En otras palabras, PF" 
nadie come vidrio. 


LOS 
PUNTOS 
FUERTES 


La estrategia de pro- * 
moción de Sega se 
basa en resaltar los $ 
productos que con- 
virtieron para el Sa- 
turn de Arcade. 
Estos son, entre 
otros, el Virtua 
Fighter 2 y Sega 
Rally. A simple vis- 
ta, nos damos cuen- 


ta de que estas publicidades están 
focadas hacia un público de ma- 
or edad que aquellas realizadas 
bara el Genesis. 
n cuanto a Sony, sus avisos y 
Elbromociones se encargan espe- 
tialmente de hacer conocer el 
Playstation en sí. Esta empresa 
Se encuentra en una situación 
muy diferente que Sega. Actual- 
ente, Sega tiene que promocio- 
har no sólo uno sino siete (7) 
productos. En el caso de Sony, su 
rea es mucho más sencilla: tiene 
e hacer que todos los posibles 
mpradores sepan qué es el 
Playstation. Es por eso que no só- 
Mo se centra en su hardware, sino 
e también se encarga de tener 
INEontratos de exclusividad con 
muchos juegos importantes. ¿Un 
ejemplo? El Mortal Kombat 3. 
ero claro, esto se debe a que 
> [Sony no tiene ninguna experiencia 
== ¡en lo que hace a la progra- 
ación y debe salir a pedir 
ayuda a terceros, quienes les 
torgan títulos exclusivos 
Bor un tiempo limitado. 


EL ÚLTIMO 
JUEZ 


¡Qué harán estas dos empre- 
fas en el futuro? A fuerza de 
ter sinceros, no lo sabemos, 
ño quieren comentar. Todo 
ace suponer que se prepa- 
n para la gran competencia 
con el Ultra 
164. Y mientras 
e la estrategia 
Hde Nintendo 
en los tiempos 
pasados fue “si 
omprás este 
istema, te lle- 
ás el juego de 
Mario”, Sega y 
Sony saben que 
el día que llegue 
Fel gran U” to- 
do cambiará. 
Por supuesto, el 
íltimo e inape- 
ble juez, más 
allá del marke- 
Eing, continua- 
s siendo vos. 























































































único ' 


trámite 
a efec- 


























aquí mismo la 
respuesta al más 
crudo y difícil in- 


escribirnos a Fe- 
lipe Vallese 1558 
(1406), Capital. 


mas? Trucos, 


mes, novedades. 
Estas páginas 
(0). las esclare- 
cedoras, las que 



















¡Mar del 
¡Siempre leo su re- 
vista y me parece 
súper buena. Qui- 


pondieran una du- 


dos por el MK 3 


los trucos que us- 
tedes muestran en 
la revista funcionan 
para Sega y para 
PC (algunos tene- 
a JS mos Sega y otros, 
tienen PC). 





A 


TOP QUESTIONS 









Ñ Gracias desde ya y 





tuar pa- 
ra encontrar! 


terrogante, es El 


¿Sobre qué te- 


movimientos, fa- | 
falities... Conso- 
las, sistemas, ga- K E 
gracias y 


despejan todas | 
tus oa cual- ! 







orsd y vivo en 
Plata. M 










siera que me res- ] 


da. Somos varios | 
amigos enloqueci- | 


quisiéramos saber 


sigan así. 











para jugar al MK3 
o hay que utilizar 
el teclado? 
Daniel Gorsd, 
Mar del Plata 





Respuesta 


mos no defi 


respuestas que te | 
daremos a conti- 


nuación. 


Los trucos del es- | 
E pecial de MK3 de 


los últimos meses, 
funcionan para 


recomendan 
conseguir, 


que un joystick, un | 


control pad. 


Esto ha sido todo, : 


amigos. 





a. Me llamo 
briel Inchauspe. 


Tengo || años y 


me gustaría saber 
si en el MK3 van a 
estar Kitana, Mi- 


leena o Shao Kahn. | 


Ya sé que los tres 
no se pueden ele- 





Fencuentro? 


P.D: En PC, ¿se MM 
fl puede usar Joystick $ 







Nos alegra que un des 



























 nota?. 








Por otro lado, 


quiero decirles que Ml 
los errores de la 
revista de Baraka ] 


son increíbles. 
Bueno, me despido 





y Gabriel, Lanús | 
Oeste. 


¡ Respuesta 
Sobre las pregun- 
tas del MK y de los $ 


rsonajes que 
¡parecen en la se- 
da versión, te 






lamada Mortal 


' Kombat 3 Ultimate 


en dónde podrás 
elegir a Scorpion, 
Mileena, Sub Zero 


A (viejo, el de MK 11), 
Jade, Kitana, Ermac 
ll y Reptile. Otro da- 


to es que hay posi- 
bilidades de jugar o 
de luchar contra 


Mi un nuevo ninja lla- 
nado Rain, el A 


smoke viejo, Noob 
Saibot o hasta con 
Shao Kahn. Estos 
últimos datos son 
sólo rumores pero 
bueno, hay que te- 
nerlos en cuenta. 

Una vez concluido 
con la parte infor- 
mativa, no pode- 
mos hacer otra co- 
sa más que pedirte 
disculpas en cuan- 
to a los horrores 
de la revista que 
mencionás. Y so- 


bre la ortografía, Ml 
estamos tratando 


de mejorar... ¿Se 






Kids: 


de ustedes espe- M 













que 


ide correr, hacer | 





ME ratado especial - 





Pregunta 
Amigos de Top! 












Me llamo Pedr 
Díaz. Quisiera 









o después, 
imalities. 
¿Se puede hacer 





len Mega el truco 
E para 
í Smoke? 

2 P.D.: ¡Son geniales! 


jugar con MM 


P.D.2: Perdón por 
la letra, las faltas y 
los errores. 

Pedro Díaz, 
Bolívar 


Respuesta 
Gracias por tus 
P.D. y en cuanto a 
los errores, estás 
perdonado. Ahora, 
al laburo: 

[) Para hacer la to- 
ma especial llama- 
da mercy, tené 
mantene 
apretado el botón 









cuatro veces abajo | 
y soltar el botón $ 
de correr a una 
distancia preferen- 
temente lejana ) 
teniendo en cuent 
que sólo lo podr: 
hacer en el tercer 
round. Luego, eli- 
minás nuevamente 
a tu oponente y en 
ese preciso instan- 
te, ejecutás el mo- 
vimiento para ha- 
cer la animality. 

2) Esta pregunta se 
repite en numero- 
sas cartas. Por esta ] 
causa al final de la 
sección, hemos 
inaugurado un : 

































3) ¿Cómo hago la 
animality de Kano? 
4) Cuando juego 
100 peleas, en el 
MK 3 aparecen | 
unas navecitas. Yo | 
manejo una y ten- 
go que matar a los 
enemigos. Pero no MN 


3) La única manera 
Ide permancer más 
tiempo en el juego 
de naves, es tratan- 
do de que ño te 
peguen. Para lo- 
por favor, me gus- Migrarlo, te recomen- 
taría que las con- damos jugar de a | 
'testen. dos. 


¡Leonardo Samurio 
y soy fana de Top 
Kids. Es la tercer: 
vez que escribo y 
les mando unas 
¡preguntas que, 


te agachado, po- MM 
drás conectarle un 
gancho fácilmente. 
Después y al reto- 
que, corré hacia él M 
y pegale otro gan- 
cho justo en el 
momento en que 
se levanta. Podés 


pregunta del mi- 
Hón- donde en- 
contrarás la res- 
puesta. 


Pregunta 


Hola: Me llamo 
¡Agustín y tengo || 












años. Tengo 5 pre- 

MN guntas: 

0% 1) ¿Cómo hago pa- 

ra jugar con Smoke 

en el MK 3? 
2) ¿Cuál es el me- 
jor método para 
derrotar a Shao | 
Kahn en el MK 3? 
3) ¿Ustedes publi- 
can TODAS las 
cartas! 
4) ¿Cuál es la dife- 
rencia entre Sega y 
Mega? 

15) En el MK 3, 

¿qué son y como 

se usan los Kom- 

bat Kodes? 

Muchas gracias. 

Agustín Matías 

Buchert 

La Lucila. 









¡ Respuesta 


's a contestar 


ntestamos al al 
nal de cod as 


Shao Kahn tenés 
que hacer lo si- | 
guiente: lo más 
conveniente es co- 
menzar el round 
jagachado y cu- 
riéndote. De esta 
imanera, es muy 
¡probable que Shao 
 Cahn realice una 
especie de “vuelo” 
del que después 
cae. Y lo hace jus- 
tamente encima 


tuyo. Al e] 



























repetir la jugada MN 


hasta matarlo. 

3) La prueba irre- 
futable a tu pre- 
gunta es esta res- 


te es, sencillamen- 
te, porque no la 


recibimos. 
4) Técnicamente, 


no hay gran dife- 
rencia entre el Se- 


ga y el Mega. En | 


realidad, “M 
usa en especi 
ra las mág 
“truchas”. 

ejemplo, Me 
bits, el Mega- 
etcétera. Aun 
también, 


sga” se 


Inesis, que es ame-. 


ricaña. 


para diferentes in- 
novaciones. ¿Ejem- 
plos? Tiempo infi- 
nito, correr infini- 
to, que no haya ba- 
rras de energía. 


ragurta 


Hola. “Me llamo 








puesta. Si antesno H 
E publicamos alguna | 
carta que mandas- 

























des son códigos 

que podrás intro- 
f ducir cuando jue- 
gues de a dos en la MA 
pantalla de versus. 
Estos te servirán h 


¡del m 


|) ¿Cómo contro- 










lar a Smoke en el E 


MK 3 de So 





paran. ¿Por quí 
dura poco? ¿Có- 


mo hago para que 


Genesis no apare- MM 


ce el escenario del 


flcementerio. ¿Có- 
mo hago para que 


cida? Muchas 
cias. 


Leonardo Sa- 
fl murio, Capital. 










Respuesta 


nosotros una 
n. Vamos en- 


tonces al grano 


(los granos, en es- 
te caso). 
Tanto tu primera 


como tu segunda MM 


pregunta, se res- 
ponden en nues- 
tro apartado espe- 
cial, La | 


[sión preliminar del 
IMK 3, tanto el de 



























2dido tuyo es f 








Genesis como el 
de SNES. Debido, 
quizás, a razones 


ión definitiva, la 
ena que vos 


o... 


En cuanto al Mortal 
Kombat Ultimate, 


len breve daremos 


información al res- 
pecto. 












Pregunta 
Hola. Me 
an Ramón Vilte. 


er año de la se- 


icundaria. Quiero 
decirles que Top 
Kids es lo mejor... 


al menos, para mí. 
Tengo todas sus re- 
vistas y soy fanáti- 
co. Por otro lado, 
también, quería que 
me respondieran 
las siguientes pre- 
guntas. 

|) ¿Cómo se hace 


bla fatality de Cyrax 
ficuando hace explo- 

tar el mundo? E 
2) ¿Cómo se hace Ml 


aparecer a Smoke 
en el MK 3 para 












'Díganmelo, por fa- 


Ramón, 
memoria, en la 


ljonás no se Ñ 









llamo MA 
¡Solamente, 
 cés con Smoke. 
12) Fijate al final de $ 











go 1l años y | 
a cursar el pri- 





¡que disparar con A 
¡algún botón de tu 





i malmente. 


puede. ¿Qué pa- 
si mato a todas 
as naves? 





vor. Recuerden, 
todo para Mega 
Drive. 





Catamarca 


Gracias por todo 
Milo que decís de 
Top Kids. Es cier- 


Respuesta Py | 
e 


to... somos niñitos 
plus ultra que tra- 
tamos de brindar ' 
todas las respues- Ml 
tas a nuestros lec- | 
tores. Como en tu 
caso... 

1) La fatality que 
hace explotar al | 
















lhacer con Cyrax. | 
la ha- ¿ 


la sección, en La 
pregunta del mi- 
llón. | 
3) Todas las tomas | 
-ya sean animali- | 
ties, fatalities, etc-, | 
las tenés en las 
secciones especia- MM 
les de MK 3 que 
aparecieron en di- | 
ciembre y enero. 
4) Con respecto a 
las naves, para po- 
derlas matar tenés 


! 
il 
l 
! 









control. Si las ma- | 
tas a todas, seguil- 
rás jugando no 


TOP QUESTIONS 







en caso de que. Kabal, Sub Zero, 
un nuestra interpreta- MN Sektor y Sonya. 
e ta ción no haya sido MM 
Top Kids; i E a 
Quisiera hacer un | 
par de preguntas. | 
|) Cuando toco 

























revista. Chau y, 
por favor, publi- 

Pregunta. quen la carta. 1 
Hola. Me llamo Y442" o e 

¡adelante y el botón BN Rodolfo y tengo 10 se, Capital 
de correr para ha- MM años. Quisiera, pri- 
cer una fatality, no FÉ mero que todo, 
| me sale. ¿Por qué? que me publiquen dE 
E 2) ¿Cómo hay que El la cart: 
¡hacer para correr 
¡y lograr la fatality $ 
que diga correr? Sa re uest 
Sd 00 publiquen la MN m disfrutando de tu 

ari K 3. 
as consultas que 
s hacés apare- 
n Publicadas en 





Motar 
Kahn apa 
pueda luch 


Nicolás Ingara- 
E mo, Corrientes. 


? 
o o esto es to- 
dd a únic do. ¡Ah! Saludos 


de r en el] ! 1 
corre o ' mbre y enero, 
A en Top Tricks. 


de Carlos, mi her-' 
mano. | 
Rodolfo 
Rascovsky, 

i Capital Federal. 





ro, remitite 
i pregunta d 
¡llón, al final de es- 
¡apretar dicho bo- MM ta misma página. 
'tón en el momento E Con respecto a 
indicado (no man- He Scorpion, éste es 
tenerlo apretado). un nuevo persona» 
No entendemos Mje de la versión 
muy bien tus pre- MH MK 3 Ultimate. 
guntas pero, nos! 
parece, que en 
realidad hay que MN Pregunta 
mantener apretad Hola. Me llamo 
el botón de correr MM Juan A. Cesareo. 
en las fatalities MM Tengo un Sega Ge- | 
cuando lo que hay HN nesis y anteayer 
que hacer es pre- Hi me operaron y me 
A sionarlo y soltarlo. regalaron A MK 3. 
Y después, seguir E 
| con la secuencia. 
Volvé a escribirnos MN 



















ASAS 


































Soy fanático de la MM 














Pone a punto tus PP 

neuronas con” 

Indicios Junior 
y Taboo* 





Divertite en vacaciones con es- 
tos Juegos que pondrán a prueba 
tu ingenio y el de todos tus 
amilgos . Con Indicios Junior, 
tenés que seguir las pistas 
mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar 
















ellidos ocupan un : 


a escena muestra una pis- 
ta, máquinas que parecen 
extractadas de una película 
de ciencia ficción y Un co- 
rredor que tampoco tiene 
nada que envidiarle a un astronau- 
ta, por lo menos en lo que a su 
atuendo se refiere. El cuadro se 
completa con chicas bellísimas que 
observan, aparentemente interesa- 
das, todo lo que está sucediendo a 
su alrededor. 
Si apostaste a que la-imagen refleja 
una carrera de Fórmula | interna- 
cional, acertaste. En efecto, cual- 
quiera de los 16 Grandes Premios 
que se corren anualmente en dife- 
rentes puntos del planeta, muestra 
más o menos lo que te contábamos 
ayer. Pero, detrás del espejo, tam- 
bién pasan cosas. 







Para apasionados 


ferido de 


El automovilismo despierta pasio- 
nes. Quizás responda a que “los fie- 
rros” generan sentimientos... casi, 
casi similares a los que provoca una 
pelota de fútbol. Tal vez, porque los 
riesgos del corredor son muy gran- 
des y la emoción es proporcional. 
O, a lo mejor, todo se deba a que la 
vida de los automovilistas profesio- 
nales es -para la imaginería del pú- 
blico, por lo menos- similar a la de 
una estrella de cine. Léase éxitos, 
chicas, dinero... Y aquí estamos en- 
tonces para revelar cuánto hay de 
cierto en todo esto. 

Que la fórmula | es el deporte pre- 
uchísimas personas en 
do, podemos confir- 
medio de los números. 
Te contamos: con 6,3 mil millones 
de telespectadores en 121 países, 
es el deporte más visto del mundo 
después del mundial de fútbol y las 
Olimpíadas. Por esta razón, las em- 
presas que patrocinan este oneroso 
deporte (cuyos nombres podés ver 
en autos, trajes, pistas, carteles, et- 
cétera) gastan 30 millones de dóla- 
res para poner su nombre en. un 












auto que se traslada a más de 350 





kilómetros por hora. Además, las 
empresas tabacaleras encuentran la 
manera de hacer publicidad, ya que 
en diferentes países se encuentra 
prohibida la difusión del tabaco. 

Que el automovilismo de tan alta 
competición es un excelente nego- 
cio, lo tenemos casi como demos- 
trado. Pero, además, este asunto de 
los números también nos puede 
dar una idea de los riesgos que su- 
fre el corredor. Michael Schuma- 
cher gana un promedio de 18 millo- 
nes de dólares al año -sin incluir los 
contratos publicitarios-; cifra que, 
tal vez, nos da una idea aproximada 
de lo riesgoso de su profesión. 


Breve historia. 


Cuande todo esto comenzaba, na- 
die imaginó que se manejarían estos 
números. Y a propósito, ¿cuándo se 
corrió exactamente la primera ca- 
rrera de autos? : 
En este punto, hay varios que se 
disputan esta especie de “paterni- 
dad” del automovilismo moderno. 
Dicen que la primera carrera auto- 
pa movilística se llevó a 






dos) en 1878, en un recorrido de 
323 kilómetros. Nueve años des- 
pués, en Francia, el conde Jules Fe- 
lix Philippe Albert de Dion de Mal- 
fiance ganó una carrera de 31 kiló- 
metros en un cuadriciclo a vapor 
que, según se cree, alcanzó Una ve- 
locidad de 59 kilómetros por hora. 
Pero, según consignan diferentes li- 
bros, la primera carrera “auténtica” 
tuvo lugar entre París y Burdeos 
(cubriendo un recorrido de 1178 
kilómetros de ida y vuelta), entre el 
HE y el 13 de junio de 1985. 

Los automóviles en nada se pare- 
cían a los que hoy vemos deslizarse 


carreteras o caminos eran las pistas 
“naturales” donde se llevaban a ca- 
bo las competencias y, como es ob- 
vio, tampoco se parecen en nada a 
los cerrados y peligrosos. circuitos 
que,Se transitan el día de hoy. 

Fue el tiempo el que convirtió al 
automovilismo en. uno de los de- 
portes donde mayor dinero e inte- 
reses hay en juego. Año tras año se 
le añaden mayores riesgos a los cir- 
cuitos, agregándose además nuevos 
desafíos (en pocos días se volverá a 
correr el Gran Premio de Argenti- 
na) y mayor tecnología a los bólidos 
para que el piloto, nuevamente, 
pueda hacer gala de su 

destreza. 
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La historia comenzó e 

1981. El protagonista se llamas 

ba Dave Scott Mustaine y tenía el 
sueño de la banda propia. Fue enton= 
ces cuando, por medio de la revista 
“The Recicles”. -especializada en el ofi 
cio de conectar gente con un' interés 
omún, la música-, conoció a dos chi= 

, COS CON SUS mismos intereses con los 


a 


Marty e nedaas, el guitamista que se incorporó 
Megadeth para mejorar su calidad de música, 
gracias asu grandes habilidades y técnicas. 


que decid 
grupo se llamó, en un principio, The 


Young Metal Attack. Sus integrantes 
eran Dave Mustaine, James Het-. * 


field, Lars Ulrich, y McGovney. 

Poco'a poco, estos cuatro muchachos se 

empezaron a hacer: conocidos, y decidi 
$ ron cambiar el nombre del grupo; port 
Metallica. Bajo este nuevo rótulo, lo: 
chicos tuvieron su primera oportunidad! 
en la industria discográfica al: año siguien] 
te. Su primer disco se llamó Kill “Em 
All Para los entendidos, una obra de a 


concretar el proyecto. El$s 


E 
Ml Megadeth es, ate. una de 


las bandas más importantes en la 


¡industria del metal mundial. Es uno 
ide los grupos más escuchados en el 
'ambiente del trash-metal. Con seis: 


discos editados, Megadeth fue en- 
'contrando lentamente el sonido 


ideal. De ese camino, hablamos en 


la nota 


ZE 


Nick Menza, el espectacular Paresta de 
Megadeth. 


«previos a la grabación del segundo dis- 
co, Ride The Lightning. Fue enton 
ces cuando Dave decidió abrirse defi 
tivamente de Metallica y. emprender u 
. proyecto por sí mismo. 


Nace otra estrella 

Con esta idea en la cabeza, Mustaine 
conoció. en-1983 y mediante un inciden 
te, a Dave Ellefson. Quizá, éste últi 


mo no imaginaba cuando recibió un ma- 


cetazo de parte del guitarrista que se 
convertiría en el bajista del nuevo gru- 
po. .Poco:a poco, Mustaine llegó a una 
primera formación, compuesta de la si» 
guiente manera: Dave Mustaine en-guls 
tarra y voz; Dave Ellefson en bajo; Chris; 
Poland en guitarra; y Gar Samuelson en 
batería. 

Todo el grupo estaba listo, al igual quel 
el nombre, Megadeth. Este apocalípti- 


co nombre, puesto por Mustaine, sut-B 


gio a raíz de un discurso 

de un senador de los Estados Uni- 
dos. Hablaba de la carrera armamenti 

ta y, a cada momento, repetía la palabraí 
Megadeth”, o sea, “Mega=muerte”, Se- 
ún Mustaine, una referencia a la pos 
le exterminación total de la humani- 


4 y dad por una explosión nuclear. Fue por; 


¿esta razón que las letras. de Megadeth: 


Dave Ellefson, el bajista que integra 
Megadeth desde sus comienzos 


hablaron, desde un comienzo, en con- 
tra de todo lo que encierra esta. pala- 
bra. 

En 1985 grabaron Killing Is My Bus-' 
sines... And Bussines ls Good, su, 
primer álbum, el cual se convirtió, por* 
su dureza y rapidez, en un gran golpe 
para el mercado del: trash. Las cancio- 

A nes, como dijimos anteriormente, son 

Y anti nucleares, aunque también hablan 

A de los problemas personales de Mustai- 
ne, aunque siempre conservan un gran 
significado y contenido social. La. voz 
logra muchísimos más recursos que las| 
e voces de bandas de trash. 


Una banda 
prometedora. 


Luego de la primer prueba, Megadeth 
concretó su primer pase discográfico. ** 
La compañía respondía al nombre de. 


pS 
































































E Con esta nueva formación, se. inter= MN presentaciones y gi 
naron en. un estudio de grabación para Dave Mustaine inicia. un tratamientos 
E crear un cuarto disco. llamado Rust In MA de desintoxicació “completo. Él mismo 
Peace. Esta placa los colocó en el más Hé* dice: “Meterme en la droga fue el error 
evolucionado trash-metal debido, en más grande de mi vida, pero igualmente; 
parte, a la incorporación de los nuevos 'Hpienso que haber salido de ellas es | 
músicos. Cortes, punteos, cambios de ¿mejor que h podido hacer”. 
ritmos precisos y excelentes. Todo:eso Con este panorama, en 1992 lanzan al 
combina “Rust In Peace”. A partir de mercado su quinto álbum, Count-* 
ese momento, Megadeth emprendió ¡down to extinction. En este disco sei 
saron a la vida de Mustaine. Á tal punto MY una nueva etapa. : ve el progreso: de la banda. Ahora, el; 
que llegaron a afectar a su propia ban- grupo está completamente formado, y 
da, convirtiendo los ensayos en verda- MEN cuarteto Eno: hay problemas de ningún:tipo entreé 
¡ E l- ae sus integrantes. 
deros infiernos. En 1987, cuando final perfecto. gran: ; 
zaban una de sus primeras giras,-el gui- -p > : Como podrán ver, esta espectacular 
: E mE : ¿Por qué decimos esto? Porque desde y 
tarrista y el baterista decidieron abrirse “Ri » banda fue evolucionando año tras año, 
: ust In Péace”, Megadeth inició un ca-: ON O 
del grupo. Sus reemplazantes fueron Ro dono y nal sa odiesos ni disco tras disco, hasta llegar. al: último 
Jeff Young en guitarra, y Chuck Beh- a A p ¡Youthanasia, lanzado en 1994. 


apitol y bajo este sello grabaron, en 
: 1986, su segundo disco: Peace Sells... 
But Who's Buying. Obviamente, la 
música de esta banda mejoró desde su 
"última creación. Aumentó muchísimo la 
calidad del sonido y la creatividad de las 
canciones, las cuales combinaban distin- 
tas corrientes musicales: el trash sobre 
el jazz-rock. ¡ 
Para esa época, los problemas regre- 























































Dave Mustaine, ya rehabilitado, disfrutando 
de la vida. 


Youthanasi 
una masa. E 
Mustaine, Friedman, Ellefson y¿Menza e 
ff alcanzaron un nivel musical increíble. Se? 
il convirtieron eh una de las mejores ban- 
das de los 90's, y todo hace preveer 
"que seguirán progresando aún más: aj 
lo largo de sus próximos proyectos. 


ler en batería. 
A pesar. de estos grandes cambios, Me- 
gadeth siguió adelante, y en 1988 salió 
ala venta su tercer álbum, So Far, So 
Good... So What?. ¿Qué podemos! 
decir de esto? Contundente, agresivo, 
con una línea vocal y rítmica acerta- 
dísima. En resumen, un disco buenísi- 


mo, obviamente con un gran progre- En “Youthanasia”, terminan de de 
so por parte de Megadeth. El disco tiene Un sonid 


A partir de este disco, el grupo em- e A ó espectacular gracias a que Megadeth] 
pezó a aparecer en los Top Tens esta- Sl ; 


dounidenses, en recitales y eventos 
ide gran escala, como por ejemplo: el 
súper-show de Donnington, realiza 
"do en Inglaterra; o el Elmu y 
Aardshock en Filadelfia y Holanda 
respectivamente. 

Dave Mustaine sufre una recaída er De izquierdaa derecha: Dave 
su rehabilitación y vuelve a crear Mist OSMA 
conflictos que afectan a la banda, es 
por eso que los nuevos, guitarrista y 
baterista, decidieron largarse de Mega- 
deth. En su reemplazo ingresaron 
Marty Friedman, un guitarrista con 
juna gran carrera como solista, y Nick: 
*Menza en batería. E 






















í grandes problemas, ni tampoco cambios 
de integrantes. Estos cuatro muchachos 
se unieron para continuar el trabajo 
abandonado por otros, y seguir juntos 
2% para conformar un grupo homogéneo. 

En 1991, por primera vez participan de 













propio para que el sonido salga E 
mo ellos querían. El-resultado fue 
(es) increíble. Once temas, uno me- 
jor que otro. 

Última noticia: según. tenemos en 
zendido, Megadeth visitará a da Ar 
zentina durante el tr 


E 
E 








Aquí tenemos a los actuales integrantes de A 
on, Dave 
Friedman 



























un show realizado en Latinoamérica. El además, esperemos q 
23 de enero del 91 se presentan en el es- Y?” esentadiónies en algún es 
tadio Maracana, Brasil, junto a grandes MY W2 Presentación fue en € 
bandas como Sepultura, Guns 'N Ro- Y Of Rock, y s 

ses, Queensryche, entre otras. Mega- 
deth sigue haciendo gran cantidad: de 
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mas posible. Para 
grarlo, tendrás quegydescub 
e ociostrucodill : 


0 las pantallas Y: 
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cer de su vida; el autodestructivo para el cual el mundo es na- 
da más que un miserable agujero; el portador de HIV.. 
. E ¿Qué tienen en común todos estos personajes? Se 
pe renla Protagonizada trata de gente que vive el hoy sin pensar demasia- 
or la bella Winona Ry- 2 ¿o en el mañana... Bah... de gente común. 

der y el no menos bello “Pero no son éstas las Únicas características de los que 
Ethan Hawke. Para - rondan los veintipico, para atrás y para adelante. En de- 4 
Fotros, sin embargo, la  fintiva, dicen los que saben, la Generación X habla de las"W 
Generación X -que de — contradicciones. La sorpresa es que se viven sin culpa. 
ella hablamos-, 
define exacta- 


Para muchos, no pasa 
de ser el nombre de una 


"3 













Dos chicos X.. ¿quién podra 'El tema es que 

Io AS Hesta definición Y 
e — E al parecer, encaj 
erfectamente (por lo 
menos en parte) con la 
escripción que se hace 


d y 0 
nosotros. Veámos... Un Xx clásico 


| título nace a par- + El típico especimen X no reniega de nada. Le gus- 
tir de una novela ta la comida basura (prácticamente vive a pizzas y 
de un escritor ca- hamburguesas) y, mientras tanto, hasta es capaz de 
nadiense, Douglas | Náusea, un libro de Sartre, paradigma de aquellos que vivieron 
$ Coupland. El au- —* su plenitud en los años “60. 

or, describe las características .. Puede divertirse mirando a Roberto Galán por tevé mientras 
de determinados personajes y 1 que una carcajada similar le arranca la actuación de los Les 
MY" pinta su tiempo, sin privarse ES Luthiers. Pasa horas frente a los games de la computadora 
de nada: hamburguesas plásti- El aunque también puede coparse con una película de Tarantino $ 
cas, sida, computadoras, fraca= EN (Pulp Fiction, Escape Salvaje) o recorriendo un museo en bus- ES 
os ante una perspectiva labo- HN ca de la verdad que no cuenta Jurassic Park. 
tral difícil y la mar de contradi Sus ídolos son: el Super Agente 86, el Batman de la tele, Bea-| 
ones en el terreno sentimen- * vis 8: Butthead, Los Simpson, Los locos Adams (también televi- 
tal. sivos), la Pantera Rosa, quienes conviven apaciblemente con el 
Para sus detractores es nada Y Che 6 Fa, la Madre Teresa de Calcuta, Stephen King, Car- 
más que una etiqueta, un in- E los Gardel y el Maradona del gol a los ingleses. 


A aquí, mada queda demasiado claro... 
| Quizás, la descripción del “zoológico X” ayude a com- 
prender un poco más de que va toda esta historia. 










a 


ae y Marley: au- Evento de la prensa que supo 
as umá aprovechar el costado comer- BEAN RE e, 
Fcial de la novela de Coupland. Para e 

us defensores, sí, en efecto, se tra- 
Eta de una etiqueta pero que refleja *— La música es toda una historia para la generación X. Nada 

de manera fidedigna los usos y cos- es posible sin ella. Los Rolling Stones son algo así como 
tumbres de toda una generación. sus padres espirituales, paternidad que comparten con 

La generación X, por supuesto. Bob Marley, Jim Morrison y Freddy Mercury. Dentro de lo 
estrictamente local, Miguel Abuelo, Luca Prodan, Pa- 
tricio Rey y Charly García también forman parte del : 
más selecto y cercano grupo familiar. 
Los Ramones son algo así como hermanos de 
Libro y película, con los ya mencio- 12 sangre al igual que Fito Páez o Andrés Cala- 
nados Ryder y Hawke, pintan de 22 maro; mientras que, alguna noche de mo- 
manera bastante aproximada (con dernidad, suman a Prince, Madonna o 
su color local netamente nortea- algunos viejos reciclados a esta gran fa- 
mericano), las contradicciones de HE milia. 
un grupo de amigos. La que egresa MN Pero el exponente X no se priva tampoco de un 
de la universidad y no sabe muy MY tango entonado por Roberto Goyeneche o rescata las 

bien qué va a ha- EE : 


GENERACION 4 OE , 




















Otra guía espiritual de los X: la Pantera Ro 





ligentes (todas) de un Discepol ola Gardel y Lepe- 


ra. Además, cuando se encuentra: 


, moda X, también 
¡cabeza al más puro 


Las chicas sí 
teritas sus r 


o cómodamente jugar un primer tiempo en 
un match mixto de fútbol donde h 


> = 
No > 
e. 


Entre el Don't worry, be happy y algún tema de Nirv: 
ma, podríamos ubicar a la auténtica losofía X. Por mo 


lo de melancolía - 


Winona Ryder, la protagonista de | 
Reality Bites.. Más conocida como Ge-; 
neración X: 


muestra el capítulo final 
Perla Negra. 

¿El amor de la G X? Difícil pe- 
ro no imposible. La relación 
esporádica puede finalizar en 
casamiento mientras que, un 


noviazgo de años, se termina 


5 minutos frente a una de- 


cisión de la importancia del 


helado, la pata o la 


álgido de la filosofía 
X y aquí los tenemos de todos 
los rubros. Hay X fanáticos y 
otros que prefieren ir de pesca 
al lago del Planetario antes de 
tocar el tema. A pesar de la in- 
credibilidad de la mayoría de 
los personajes públicos 
que trabajan en este 
rubro y que no forman 


parte de la simpatía X, 


El amor y la furia ca- 
racterizan a los rebel- 
des de los noventa. Á 
los complacientes. A [E 
los ricos y a los po- 
| A los o ya 


Los Ramones, casi henmanos de 
sangre de todos los X 
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eguimos poniéndonos 

al día con todo el te- 

ma epistolar. Bueno, 

habrán notado que in- 

tentamos responder 
más cartas y también de hacerlo 
más rápidamente. Claro, la idea 
es que nos sigas escribiendo pa- 
ra contarnos todo lo que te in- 
teresa, para que nos hagas críti- 
cas (no muy duras, por favor) y 
también, para que nos tires tus 
ideas. Como siempre, remití tu 
sobre debidamente estampillado 
a Felipe Vallese 1558 (1406), Ca- 
pital Federal. 


Agrupada familiar 


Es la que nos enviaron Maria- 
na, Ignacio y mamá Mónica. 
Nos cuentan que escribieron 
aprovechando las vacaciones y 
que son lectores de Top Kids 
“desde la primera hora”. En 
cuanto al número de teléfono al 
cual, dicen en su carta, llaman y 
les dicen que no corresponde a 
un abonado en servicio, les con- 
tamos que desde hace un tiem- 
po ya no funciona nuestra línea 
0-600. Claro, en breve volverá y 
contestará todos los llamados 
de nuestros lectores y, también, 
de las mamás lectoras como 
Mónica. Gracias por la carta y, 
plis, ¡vuelvan a escribirnos! 


Lector cordobés 
solicita 
información 


Fernando Luis Sosa (20), au- 
todefinido fana de los games, di- 
ce estar a la expectativa del Ul- 
tra 64 y solicita toda la informa- 
ción posible sobre el mismo. 
Bueno, si seguís las páginas de 
nuestro nuevo colaborador es- 
trella -La Sombra- ya casi como 
que te habrás convertido en un 
experto sobre el tema. Comen- 
zó en las noticias Top Secret 
de Top Kids de febrero y, en 
este número, te cuenta todo 


e 


NETA 





acerca de los games que saldrán para 
el Ultra. 

Por otro lado, agradecemos los “pi- 
ropos” que nos decís a todos los 
que hacemos Top Kids. 


y 
Gamemaníaco a 
escondidas 
[5] 
Con algo de atraso -¡perdón!- res- 
pondemos la carta de un auténtico 
gamemaníaco: Guillermo Lazaro- 
vich. En su más que simpática misi- 
va, nos cuenta que tiene 20 años y 
que “me da una vegienza terrible 
escribir estas líneas. Y más, si se en- 
tera mi novia con la que salgo hace 
tres años y a la que amo con toda mi 
alma”. ¿Cómo te va a dar vergúenza 
escribirnos? No pasa nada, Guiller- 
mo. La edad y los hobbys no tienen 
nada que ver. Á vos te pueden gustar 
los videogames aunque tengas 108 
años y, creemos, la madurez o inma- 
durez no pasan por ahí. 
En cuanto a las noticias que nos 
mandaste, nos parecieron buenísi- 
mas. Si tenés algún otro “chisme” 
respecto al mundo del videogame, 
por favor, no dejes de escribirnos. 





Porteña, mujer y con 
airadas críticas 


... Se trata de Paula, domiciliada en 
la avenida Juan Bautista Alberdi de 
esta Capital, y de la cual no pode- 
mos poner su apellido debido a que 
su letra nos resultó casi jeroglífica. 
Nuestra fiel lectora nos hace severas 
críticas, a saber: 

“por empezar (primero viene lo ma- 
lo) la revista es muy machista. Y la 
segunda crítica es que me tienen 
harta con eso de darle tanta bola al 
SNES ¡Basta! ¡Por favor! Yo tengo un 
Sega (Genesis) y los trucos que dan 
no me sirven para nada”. 

Después, claro, Paula se explaya en 
IP'bueno que no vamos a reproducir 
de modestos que somos. Pero aho- 
ra, vamos con la respuesta. Nuestros 
juegos del mes no siempre son de 
SNES. En este mismo número, por 
ejemplo, tenemos juego del mes pa- 


ra PC y para Playstation. Además, en 
nuestra sección de novedades habla- 
mos de todas los games nuevos que 
aparecen o aparecerán en el merca- 
do, de todas las consolas y de todos 
los sistemas. En cuanto a que la re- 
vista te parece machista... ¿qué de- 
cirte? A nosotros nos pone súper 
orsullosos tener lectores. Y nos en- 
cantan las lectoras. 


Agrupada familiar (2) 


Nos pone contentos esto de que 
nos escriban mamás e hijos. Como 
en el caso de María Rosa que ha 
firmado su carta en representación 
de Andrés y sus tres hermanos. 
Directamente desde San Nicolás, to- 
da la familia habla maravillas de nues- 
tra modesta publicación y, de acuer- 
do con los que nos dice María Rosa, 
ella pensaba que Top Kids era una 
revista exclusivamente de games y 
para chicos. No, la idea es que todos 
juntos disfruten de la revista y que la 
pasen bomba. 

Por favor, no dejen de volver a remi- 
tir una nueva carta contándonos qué 
les parecen los últimos cambios. 


Laura y una carta 
buenísima 


Nuevas disculpas por el atraso. Esta 
vez, la destinataria es Laura, oriunda 
de Lomas de Zamora, que nos escri- 
bió una carta con la mejor onda. In- 
clusive, nos dice que es la primera 
vez que escribe a una revista y, dice, 
“pueden tomarlo definitivamente co- 
mo un cumplido”. Gracias, Laura y, 
en cuanto a lo que decís de “las faltas 
de ortografía” hacemos nuestro “mea 
culpa” y, además, te juramos que es- 
tamos tratando de no publicar más 
“horrores”. En cuanto a tu invitación 
de que sigamos trabajando como has- 
ta ahora, te contamos que, a menos 
que nos ganemos algún loto, bingo o 
juego millonario, no podemos hacer 
otra cosa. Gracias por escribirnos y, 
para aquellos que dicen que hacemos 
una revista machista, como verán en 
nuestro Bla, bla, bla de hoy, las lec- 
toras han copado la sección. 











Cortitas 
O Los papás también escri- 
ben. Como en el 
caso de Carlos 
A.. Caballero, 
quien nos en- 
wió una foto 
de su 
nene 
d e 
sólo 


seis años 


gos kombates que 
el propuso el MK | 
Carlos nos dice, además: que 
Esteban (nuestro amigo) adoptó a 
su computadora como su mejor jue- 
guito a la edad de 3 años. Lo que se 
dice un niño precoz. ¿Qué tal si Es- 
teban participa en alguno de los de- 
safíos que proponemos en Top 
Wins? 

5 Saludos. Son los que manda vía pos- 
tal Lucas Sosa, directamente desde 
Mendoza. ¿A quiénes? A mamá, pa- 
pá, su hermano Gustavo y a todos 
los que lo conocen. Todo mandado, 
como se dice en la televisión. 

15 Otra cortita fue la de Diego A. 
Stam de Garín, Pcia. de Buenos Ai- 
res. Nuestro lector solicita algunas 
respuestas que, por el momento, 
son difíciles de brindar. De todas 
maneras, pronto podremos contes- 
tarte. Esperanos un minitoque, ¿da- 
le? 

15 Otra mamá. Ella se llama Candia y 
nos dice un montón de cosas re lin- 
das en su carta. Dice que Brian - 
uno de nuestros jóvenes fans, en es- 
te caso, de casi 4 años- se copa con 
Top Kids y que eso le da su único 
momento de paz en el día. Nos ale- 
gramos de serles útiles a ambos. 

0 Gonzalo Sánchez, directamente 

desde Jujuy, solicita información 

acerca de números atrasados de 

Top Kids. La solución que podemos 

ofrecerte es que primero le pidas 

los números a tu kiosquero y, en ca- 
so de que él no pueda conseguírte- 
los, llames a la distribuidora del inte- 
rior, cuyo número figura en la página 
3 de la revista. ¡Exitos! 
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- C que ha- 

y 0 blas D 
Y que no puede ent de) 

á abemos tanto de 78 
den Sucede que nues- 
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Tus preguntas fueron NT: a la 
sección correspondiente. 

Hoy, parece, les tocó a las madres 
copadas. Ahora es el turno de Lilia- 
na (39) quien se define como fanáti- 
ca del MK y el MK Il (nos alegra que 
una madre reconozca su “vicio” y no 
utilice a sus pequeños como excusa). 
Lili nos felicita y además, envía pre- 
guntas que ya han sido derivadas a la 
sección correspondiente. 

O Sebastián Mercuri, quien aparece 
aquí cerquita en la sección Cambio 
de Mano, nos envía carta con inte- 
rrogantes varios y diferentes noti- 
cias. La más importante es que él so- 
lito está haciendo su revista que se 
llama Súper Top Kids. “Un poco 
copiado, ¿no?”, pregunta. Bueno, lo 
que vale es que la revista te salga sú- 
per buena. 


















(O Fernando Daniel Bala (15) va 
directo al grano. Desea canjear un 
Sega Songa con los siguientes cartu- 
chos: Fifa International Soccer, Ro- 
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cop Vs.Terminator, Street 


o 
ia 2, Mortal Kombat l, Il y 


3, Quacksoth Y Monaco GP 2. 
Todo esto, por un SNES más al- 
gún MK, Donkey Kong Country 
| y Killer Instinct. Dice que su 
máquina está en perfecto esta- 
do con joystick de seis botones 
cada uno, más un transforma- 
dor y un cable adaptador. Los 
interesados pueden comunicar- 
se al 0471-22800 o escribir a 
Necochea 680 (2500) Cañada 
de Gómez, Pcia. de Santa Fe. 

(Agustín Matías Biichert 
desea cambiar Risky Woods y 
Normy's de Sega por el Mortal 
Kombat ll. Aquellos que puedan 
hacer su sueño realidad, no tie- 
nen más que comunicarse con 
el 794-8611 o escribir a Bermú- 
dez 1494 (1636) La Lucila, Pcia. 
de Buenos Aires. 

(Damián Méndez (14) desea 
cambiar un family original de 
Nintendo y su mega drive por 
un Super Nintendo. Si el canje 
te interesa, podés comunicarte 
con Damián en el 241-5460 o 
escribiendo a Albariños 2572 
(1824) Lanúes Este, Pcia. de 
Buenos Aires. Esperamos, Da- 
mián, que tengas éxito en tu 
búsqueda. 

Sebas cambia el Mario World 
y el Mortal Kombat | de SNES 
por el MK Il. Los interesados 
pueden comunicarse al (0901) 
23681. Lo demás, fue remitido 
a la sección correspondiente. 
¡Suerte con el canje! 
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juego de Lucas Arts se está 
preparando para su debut en 
abril. Se dice que es realmente 
creíble. La historia:se desarro- 
entre estas dos películas: “El 
Imperio Contraataca” y “El re- 
greso del Jedi”. Lo que sucede 
n el medio, te lo cuenta preci- 
samente este juego. Por lo que 
se vio, parece tener mucha acción y efectos que te van 
a dejar boquiabierto. 


La empresa Rare entra de 
lleno al Ultra 64 con esta 
adaptación de la película. 
Este game combina el Vir- 
tua Cop con el Doom y el 
Resident Evil. El juego 
promete seguir paso a pa- 
so la versión de este supe- 
ragente que te brindará la 
pantalla grande. 


SN 


















Esta es la segunda versión del 
juego que inicialmente fue lan- 
zado para el SNES. Pero, esta 
vez, la acción es mucho más 
suave, las imágenes son más 
realistas y el efecto tridimen- 
sional te da verdadera idea de 
'vuelo. Los aparatos en los que 
“deberás recorrer el cielo son 
e lo más diversos. 
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armar tu propio vehículo 
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band PELÍCULA EN CINE. 


YA UN CLÁSICO EN JUGUETES. 
PIANO 
DE 12 VEHÍCULOS DIFERENTES. 
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La depresión post- 
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te las vacaciones los mantendrán sumamente ocupados... No les 
PEE Ns 






IES ao KoJal TN o uno a saber por qué, pero es 
SS A 
recer, desde ahora se aseguran un año tranqui. 

(AA AS 

Después de un febrero más que movido, en marzo hacen algo así 
como “el reposo del guerrero”. Descansan y no les viene nada mal 
ya que durante el mes pasado descontrolaron en grande. Claro, a 
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co. Las relaciones cosechadas durante el ve- 
rano, florecen durante este otoño y, con lágrimas 
OS SS decir lo de Roberto Galán: “se 
NS 


 UBRA: 


SRA SES SI RS 
que ver la cara de la profesora de matemática todos los días. Des- 
pués de todo -y si quieren añadir fundamentos a vuestro mal hu- 
ES ES EN A 


51141 


ES ES SN celo AN 
escorpianos(as) deberían ir pensando en dejar alguna de las cuatro 
MAA ESMAS A OS 
MEANS Sea 


El 


¡Albricias! Dinero con el cual ustedes no pensaban contar aparece 
A NR SS 
A A MESE dolce MT US 
llo que necesitan como el pan: Cds, cartuchos, etcétera. 
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¿Asi que extrañan a sus viejos amores? Lo sentimos en el alma pe- 
ro ellos ya han encontrado nuevo dueño para sus corazones. Aho-. 
E E RAS Paciencia: ENS 
SS 


AAA 
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de Nagasaki. Cuando pongan orden, recuperarán algunos objetos 
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¡fútbol actualmente en 


MAFIA 


ucho habrás oído hablar de ella, ya 
sea por los diarios o bien a partir 
del cine, que se ha encargado de po- 
pularizar espinosas historias que han 
tenido a sus jefes como protagonis- 
tas. Lo cierto es que la mafia es considerada por el li- 
bro Guinness como la mayor organización criminal del 
mundo. La mafia cuenta con 5000 individuos dispues- 
tos a respetar códigos no escritos donde las leyes na- 
cionales no tienen la menor importancia. 


LA R=DOMAS 
TIENE 
HILO TORÍA 


ejor 
dicho, 
el que ak 
tiene 
histo- 
ria es el fútbol y, por 
propiedad transitiva, 
también la pelota. Si 
bien se adjudica a los 
británicos la paternidad 
de este deporte, lo 
cierto es que ya en los ” 
siglos IV y lll a de C. se. 
practicaba, en China, un 
deporte similar llamado 
Tsu-Chu. En Italia, un + 
juego llamado Calcio - * 
nombre que recibe el * 








este país- también pue- * 

de mencionarse como 
antecesor. Pero lo 

es que la primera representación del juego cer- 


pu 
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cana a luque conocemos hoy como fútbol fue en 
Edimburgo (Escocia) hacia el siglo XVII. Recién en 
1863 el juego fue normalizado, ahora sí, en Inglaterra. 
Sucede que en ese año se formó la Asociación de Fút- 
bol. 

¿Un récord de fútbol? El partido más largo. Se jugó del 
2 al 3 de agosto de 1962, cuando el Santos de Brasil 
empató 3 a 3 con Peñarol de Montevideo. En esa 
oportunidad, se jugó durante 3 horas y media (con al- 
gunas interrupciones) desde las 21:30 hasta la | de la 
mañana del día siguiente. 


ENA ESMRPTUA 
CON MUCRAS 
MARCAS 


e trata del archifamoso Oscar, que cuenta 
con varios récords en su haber. Por ejem- 
plo, la persona que ha ganado más “estatui- 
llas” en toda la historia del cine fue Walt 
. Disney. El papá de 
Donald y Mickey - 
entre otros-, es el 
señor que ostenta 
¿Eel récord con 20 
+ estatuillas. ¿Actri- 
ces? Bien. La que 
más ha ganado ha 
sido Katherine 
Hepburn. Tiene 4 
Oscars y fue nomi- 
nada en 12 opor- 
tunidades. En 
cuanto a nuestro 
cine, recordemos 
que La Historia 
Oficial ha sido la 
única película ar- 
gentina que ha ga- 
nado una “preciada 
estatuilla”. 
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— TRYAGAIN. 





u voto de- 

cidió y, H 
por esta 
] razón, el 
] próximo 
personaje de tapa de | 
Top Kids será Sheeva, 
uno de los personajes 


* protagónicos del MK 3. 


Por supuesto, además 
de su historia, te conta- 
mos todos sus trucos y 
movimientos. 
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¿Dónde podés y a 
encontrar... 


la verdadera historia de los Rolliwo 
Stones? ¿Y asombrarte con las Fotos 
exclusivas de los elefantes entrenados cd 
para los partidos de polo? ¿Y conocerlo todo sobre Copito 474 
de Nieve, el único gorila blanco de la historia? ¿Y divertirte 1 HE 
con un reportaje Fantástico de El Chavo? i ' 


Unicamente, 
The Big | 


Magazine tiene 
todo lo que a 
vos te interesa. 
Y, además, 
“juegos, los A 
comics de Candy y Y 
de Beverly Hills 4 
Teens y los mejores * 
videogames. 1 


























Ya sabés... 


